Kali membahas encapsulation 

Topik penting juga 

Sebelum sudah membuat class hero templat constructor 

Class hero ini kita pindahkan ke file baru 

Buat file baru di folder bin 

Namakan hero.dart 

Class hero copy ke paste file hero 

Yg di awal kita komentarkan 

Semua class hero kita pindah kan file baru 

Maka di file utama masih kosong di main 

Untuk memanggil file hero ini kita gunakan import 

Import kita ketik nama filenya 

Import “hero.dart': 

Kenapa langsung ketik file saja karan file satu folder jika ada didalam folder hero 
maka 

Hero/hero.dart 

Jadi sudah terhubung di class hero 

Lalu kita buat hero zilong 

Hero zilong = Hero(nama: “zilong”): 

Sudah terhubung coba di print Namanya 

Print(zilong.nama): 

Maka tampil zilong 

Untuk membahas encapsulation 

Kita akan memnafat property kekuatan 

Kekuatan tipe ini public 

Maka kita tambahkan biar kita akses 

,kekuatan: 10): 

Lalu kita print .kekuatan maka kekuatan tampil 

Maka bisa diakses di file ini 

Kita ingin nanti kita Ketika bikin projek tim maka masing sudah mengerjakan file 
masing2 

Misalkan punya variable sama jadi jgn sampai hal itu terjadi 

Jadi kita biasa buat variable private 

Untuk menjadikan property kekuatan ini menjadi private maka tambah depannya 
kekuatan 

Maka terjadi eror maka kita hapus saja 

Kalau variable private dia tidak usah masuk ke constructor 

Hapus this.kekuatan 

Maka sudah buat property private 

Kalau kita akses print zilong.kekuatan maka eror 

Jika zilong. Maka tampil darah saman ama maka tidak bisa akses kekutan karna 
sudah di private 

Untuk meninput atau mendefinisikan kita tidak bisa mengunakan constructor 
Ada mengunakan senter dan genter 

Setter untuk men set sebuah variable yg private 

Gitter untuk menambil saja 

Maka kita buat di atas method hero 


Set kekuatanfint value) 
kekuatan — value: 
5 
Maka meminta value yg bertipe integer 
Maka kita buat int value 
Kita buat kekuatan = value: 
Ini Namanya setter 
Setter ini sepeti buah function tetapi keyword nya set 


Kita bisa mengunakan function set ini 
Bagaiamana cara 
Sebelum itu buat getter dulu 
Untuk membuat get sama seperti function return 
Jadi kekuatan ini tipe data int 
Maka tulis 
Int? get getKekuatani 
Return kekuatan: 
} 
Untuk mengambil nilai dari property kekuatan 
Maka sudah membuat objek hero yaitu zilong 
Sudah memiliki darah nilai default nya 100 maka tau darah nya 100 
Tapi kita gk tau nilai kekuatan nya 
Kekuatan belum di inputkan tapi di constructor tidak ada hanya ada darah 
Untuk meninputkan atau mendefiniskan 
Caranya 
Zilong.kekuatan = 10; 
Maka sudah di definisikan untuk menampilkan kita bukan mengunakn property 
Tapi mengunakan getKekuatan 
Print(zilong.getKekuatan); 
Maka kekuatan bisa tampilkan 


